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1.1  สินทรัพยดิจิทัล (“DA”) เปนสินทรัพยที่มีการถือครองและใชงานเพิ่มขึ้น 

ในระยะเวลาที่ผานมา โดยจากขอมูลสถิติการเติบโตของตลาด DA ทั่วโลกตลอดป 2567 พบวา 

มีจำนวนผูถือ DA เพิ่มขึ้นจาก 580 ลานคน เปน 617 ลานคน (เพิ่มขึ้น 6.38%)1 โดยตลาด DA  

เคยมีมูลคา (market capitalization) สูงสุดอยูที่ประมาณ 3.7 ลานลานดอลลารสหรัฐ  

1.2  ขอมูลจากกระทรวงการทองเที่ยวและกีฬาระบุวา สถิตินักทองเที่ยวตางชาติ

เดินทางเขาประเทศไทย ตั้งแตวันที่ 1 มกราคม 2567 ถึงวันที่ 31 ธันวาคม 2567 มีจำนวนรวม 

35.54 ลานคน เพิ่มขึ้น 26.27% เมื่อเทียบกับป 2566 สรางรายไดจากนักทองเที่ยวตางชาติ  

1.67 ลานลานบาท เพิ่มขึ้น 34% เทียบกับป 25662 โดยปจจัยที่ทำใหตัวเลขนักทองเที่ยวเพิ่มขึ้น

ในปที่ผานมาเปนผลมาจากนักทองเที่ยวกลับมาเดินทางมากขึ้นหลังสถานการณโรคติดเชื้อไวรัส 

โคโรนา 2019 (“สถานการณ Covid-19”) คลี่คลาย รวมทั ้งมาตรการกระตุ นเศรษฐกิจและ 

การทองเที่ยว แตอยางไรก็ดี สถานการณในปจจุบันอาจยังไมเทียบเทากับชวงกอนสถานการณ 

Covid-19 ที่มีนักทองเที่ยว 39.91 ลานคน รายได 1.91 ลานลานบาทตอป 

1.3  สำนักงานคณะกรรมการกำกับหลักทรัพยและตลาดหลักทรัพย (“สำนักงาน 

ก.ล.ต.”) เห็นถึงประโยชนในการนำ DA และเทคโนโลยีทางการเงินมาสนับสนุนการทองเที่ยว  

โดยเห็นวาการเปดโครงการทดสอบ (“Sandbox”) ใหนักทองเที่ยวตางชาตสิามารถแลกเปล่ียน DA 

เปนเงินสกุลบาทผานศูนยซื ้อขายสินทรัพยดิจิทัล นายหนาซื ้อขายสินทรัพยดิจ ิท ัล และ 

ผูคาสินทรัพยดิจิทัล (“ผูประกอบธุรกิจ DA”)  และนำไปชำระคาสินคาและบริการผานผูประกอบธุรกิจ

เงินอิเล็กทรอนิกส (“ผูประกอบธุรกิจ e-money”) ที่อยูภายใตการกำกับดูแลของสำนักงาน ก.ล.ต. 

ธนาคารแหงประเทศไทย (“ธปท.”) และสำนักงานปองกันและปราบปรามการฟอกเงิน 

(“ปปง.”) ตลอดจนหนวยงานอื่นที่เกี่ยวของ จะชวยดึงดูดนักทองเที่ยวตางชาติกลุมที่มีการถือครอง

สินทรัพยดิจิทัลเขามาทองเที่ยวและใชจายในประเทศไทยเพื่อสรางรายไดใหกับคนไทย โดยยังคง 

มีการปองกันความเสี่ยงที่เกี่ยวของอยางเพียงพอและเหมาะสม เชน มาตรการในการปองกันและ

ปราบปรามการฟอกเงิน เปนตน โดยคณะกรรมการ ก.ล.ต. ในการประชุม ครั้งที่ 4/2568 เมื่อวันที่  

6 มีนาคม 2568 และครั้งที่ 9/2568 เมื่อวันที่ 3 กรกฎาคม 2568 ไดมีมติเห็นชอบหลักการในการกำหนด

หลักเกณฑรองรับ Sandbox ดังกลาว 

 
1 ขอมูลจาก “โครงการซีรีสองคความรูแนวทางการออกแบบและดำเนินนโยบายสินทรัพยดิจิทัล” จัดทำโดยสถาบัน

อนาคตไทยศึกษา (Thailand Future) ภายใตการสนับสนุนจากกองทุนสงเสริมการพัฒนาตลาดทุน (CMDF) 
2 ขอมูลจากกระทรวงการทองเที่ยวและกีฬา (https://www.mots.go.th/news/category/759) 

1.  ท่ีมา 
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ในการนี้ สำนักงาน ก.ล.ต. จึงไดจัดทำเอกสารรับฟงความคิดเห็นฉบับนี้ เพื่อเปด 

รับฟงความคิดเห็น (public hearing) ตอหลักการที่เกี่ยวของ โดยจะนำผลการรับฟงความคดิเห็น 

ที่ไดรับไปประกอบการพจิารณาปรับปรุงหลักเกณฑตอไป 

สงเสริมใหเกิดการนำนวัตกรรมและสินทรัพยดิจิทัลมาสนับสนุนการเติบโต 

ทางเศรษฐกิจและการทองเที่ยวของประเทศ โดยยังคงมีการปองกันความเสี่ยงที่เกี่ยวของ 

อยางเหมาะสม 

 

 

  3.1  Sandbox เปนการทดสอบการใหบริการแลกเปลี่ยน DA เปนเงินบาทของ 

ผูประกอบธุรกิจ DA แกนักทองเที่ยวตางชาติ และนำเงินบาทดังกลาวไปชำระคาสินคาและบริการ 

กับรานคาผานผูประกอบธุรกิจ e-money หรือผูใหบริการเงินอิเล็กทรอนิกสอื่นท่ีสามารถใหบริการ

ไดตามกฎหมาย โดยไมมีการนำ DA ไปใชชำระเงินคาสินคาและบริการ (Means of Payment)  

กับรานคา โดยในการใหบริการภายใต Sandbox จะมีผูใหบริการที่เกี่ยวของดงันี้ 

 ผูใหบริการท่ีเก่ียวของ การใหบริการ 

1 ผูประกอบธุรกิจศนูยซื้อขายสินทรัพยดิจิทลั 

นายหนาซ้ือขายสินทรัพยดิจทัิล และผูคาสินทรัพย

ดิจทิัล ซึง่อยูภายใตการกำกับดแูลของสำนกังาน ก.ล.ต. 

ใหบริการซ้ือขายหรือแลกเปลี่ยน DA 

2 ผูประกอบธุรกิจ e-money ที่อยูภายใตการกำกบัดูแล

ของ ธปท.3 หรือผูใหบริการเงินอิเล็กทรอนิกสอื่น 

ทีส่ามารถใหบริการไดตามกฎหมาย 

ใหบริการชำระเงินคาสินคาและ

บริการแกนักทองเที่ยวตางชาต ิ

3 รานคาหรือผูประกอบการทัว่ประเทศ รับชำระเงินคาสินคาหรือบรกิาร 

ผานชองทางอเิล็กทรอนิกส เชน  

การสแกน QR Code เปนตน 

 
3 นักทองเที่ยวตางชาติจะสามารถชำระเงนิคาสินคาและบริการผานผูประกอบธุรกิจ e-money ภายใตวงเงินดังนี้  

(1) การชำระเงินแกรานคารายยอย (Thai QR Code Tag 29 ซ่ึงใชบัญชบีุคคลในการรับเงิน) เชน รานคารถเข็น หรือ

พอคาแมคาในตลาดสด/ตลาดนัด เปนตน วงเงินไมเกิน 50,000 บาท/เดือน/คน 

(2) การชำระเงินแกผูประกอบการที่ผานกระบวนการรูจักและการบริหารติดตามความเสี่ยงรานคา (Know Your 

Merchant (KYM)) (เชน Thai QR Code Tag 30 เปนตน) วงเงินไมเกนิ 500,000 บาท/เดือน/คน 

3.  รปูแบบการใหบรกิารใน Sandbox 

2.  เปาหมายที่ตองการบรรล ุ
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3.2  ขั้นตอนการทำธรุกรรม 

 (1)  นักทองเที่ยวตางชาติที่ประสงคจะใชบรกิารแลกเปล่ียน DA เปนเงินและ

นำเงินบาทไปใชชำระเงินคาสินคาและบริการ ตองเปดบัญชีกับผูประกอบธรุกจิ DA และผูประกอบธุรกิจ 

e-money ที ่ใหบริการดังกลาวภายใต Sandbox โดยมีการทำความรู จักตัวตนของผู  ใชบร ิการ 

(KYC/CDD) ตามหลักเกณฑของ ปปง. 

 (2)  ในการใชบริการ สามารถแบงขัน้ตอนไดดังนี ้

  1)  ขาแลกเขา : นักทองเที ่ยวตางชาติโอน DA มายังบัญชีที ่เปดกับ 

ผูประกอบธุรกิจ DA และแจงความประสงคขาย DA เปนเงินบาทผานชองทางที่ผู ประกอบธุรกิจ DA 

ใหบริการ โดยผูประกอบธุรกิจ DA จะดำเนินการแลกเปลี่ยน DA เปนเงินบาท และโอนเงินบาท 

ไปยังบัญชี e-money ของนักทองเที่ยวตางชาต ิ(ชื่อตรงกัน) และนำไปใชจายที่รานคาตอไป4  

   2)  ขาแลกออก : นักทองเที่ยวตางชาตินำเงินที่เหลือในบัญชี e-money  

มาแลกคืนเปน DA  โดยแจงความประสงคซื้อ DA ผานชองทางที่ผูประกอบธุรกิจ DA ใหบริการ 

จากนั้นผูประกอบธุรกิจ DA จะดำเนินการแลกเปลี่ยนเงินบาทเปน DA และโอน DA กลับไปยัง

กระเปาสินทรัพยดิจิทัลของนักทองเที่ยวตางชาติ (ซึ่งตองเปนกระเปาสินทรัพยดิจิทัลเดียวกับ 

ที่โอน DA ฝากเขามา) 

 

 

4.1  การเขารวม Sandbox (กำหนดการรับสมัครเปนรอบ) 

 (1)  คุณสมบตัิของผูเขารวมโครงการ 

      - เปนผูประกอบธุรกิจ DA ไดแก ศูนยซื้อขายสินทรัพยดิจิทัล นายหนา

ซื้อขายสินทรัพยดิจิทัล และผูคาสินทรัพยดิจิทัล โดยตองสมัครและไดรับความเห็นชอบใหเขารวม 

Sandbox จากสำนักงาน ก.ล.ต.  

- มีความพรอมในการดำเนินการตามรูปแบบและขอบเขตของโครงการ  

โดยมีการเชื่อมตอกับผูประกอบธุรกิจ e-money ที่อยูภายใตการกำกับดูแลของ ธปท. หรือผูใหบริการ

เงินอิเล็กทรอนิกสทีส่ามารถใหบริการไดตามกฎหมาย5  

 
4 นักทองเที่ยวตางชาติไมสามารถโอนเงินจากบัญชี e-money ไปยังบัญชีของบคุคลอ่ืนได 
5 ในการใหบริการภายใต Sandbox ผูประกอบธุรกิจ e-money ตองปฏิบัติตามหลักเกณฑของ ธปท. โดยผูประกอบ

ธุรกิจ DA สามารถเพิ่มเติมหรือเปลี่ยนแปลงผู ใหบริการ e-money ที่เชื ่อมตอในชวงระหวางที ่ใหบริการภายใต 

Sandbox ได 

4.  แนวทางกำกับดูแล 
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- มีความพรอมในการปฏิบัติตามหลักเกณฑของโครงการ และตองไมอยู

ระหวางถูกสั่งการโดยคณะกรรมการ ก.ล.ต. หรือสำนักงาน ก.ล.ต. ใหปรับปรุงระบบงานอันเนื่องมาจาก

การปฏิบัติไมเปนไปตามหลกัเกณฑการประกอบธุรกิจ 

 (2)  กระบวนการใหความเห็นชอบ 

- สำนักงาน ก.ล.ต. จะเปดโครงการ Sandbox ตามรอบระยะเวลาที่กำหนด 

โดยผูประกอบธุรกิจ DA ที่ประสงคจะเขารวม Sandbox ยื่นคำขอรับความเห็นชอบตอสำนักงาน ก.ล.ต. 

ภายในรอบระยะเวลาดังกลาว และสำนักงาน ก.ล.ต. จะพิจารณาคำขอรับความเห็นชอบภายใน 

60 วันนับแตวันที่ไดรับคำขอและเอกสารหลักฐานประกอบคำขอที่ถูกตองครบถวนตามคูมือ

สำหรับประชาชน 

 - การให ความเห็นชอบในการเขาร วม Sandbox จะสิ ้นสุดลงเมื ่อ  

(1) ครบกำหนดระยะเวลาที่ผู ประกอบธุรกิจ DA เขารวม Sandbox หรือ (2) สำนักงาน ก.ล.ต.  

สั่งใหผูประกอบธุรกิจ DA ยุติการเขารวม Sandbox ในกรณีที่ผู ประกอบธุรกิจ DA ไมปฏิบัติ 

ตามหลักเกณฑที่กำหนด  

- ผู ประกอบธุรกิจ DA สามารถขอยุติการเขารวม Sandbox ไดกอน 

ครบกำหนดระยะเวลา โดยย่ืนคำขอพรอมทั้งเอกสารหลักฐานตอสำนักงาน ก.ล.ต. กอนดำเนินการ 

ยตุิการใหบริการไมนอยกวา 30 วัน ทั้งนี้ ตามขั้นตอนและวิธีการที่ระบุไวในคูมือสำหรับประชาชน 

4.2  ขอบเขตการใหบริการภายใต Sandbox  

       (1) ผูเขารวม Sandbox จะตองใหบริการเฉพาะนักทองเที่ยวตางชาต ิ

ที่เดินทางมายังประเทศไทยและพำนักอยูในประเทศไทยช่ัวคราว 

       (2) ระยะเวลาในการใหบริการภายใต Sandbox ไมเกิน 18 เดือนนับจาก

วันที่ไดรับความเห็นชอบจากสำนักงาน ก.ล.ต. ทั้งนี้ สำนักงาน ก.ล.ต. อาจพิจารณาขยายกรอบ

ระยะเวลาทดสอบเพื่อใหเกิดความยืดหยุนในการดำเนินการทดสอบได 

                          (3) ผูประกอบธุรกจิ DA ทีเ่ขารวม Sandbox ตองใหบริการซื้อขายแลกเปล่ียน DA 

ตามประเภทใบอนุญาตที่ไดรับ และตองปฏิบัติตามหลักเกณฑการประกอบธุรกิจ DA ที่เก่ียวของ 

(4) ในกรณีการเชื่อมตอกับผูประกอบธุรกิจ e-money ภายใตการกำกับดูแล

ของ ธปท. จะจำกัดวงเงินการขาย DA เปนเงินบาทสูงสุดไมเกิน 500,000 บาท/เดือน/คน เพื่อให

สอดคลองกับวงเงินการใชจายของผูใชบริการผานผูประกอบธุรกจิ e-money ที่ ธปท. กำหนด 

4.3  การรวบรวมและประเมินขอมูลของผูใชบรกิาร  

  ผูประกอบธุรกิจ DA ที่เขารวม Sandbox สามารถรวบรวมและประเมินขอมูล

ของผูใชบริการผานผูประกอบธุรกิจ e-money ได โดยผูประกอบธุรกิจ e-money ดังกลาวจะตอง

มมีาตรฐานในการรวบรวมและประเมินขอมูลของผูใชบริการไมต่ำกวามาตรฐานของผูประกอบธุรกจิ DA 

ในสวนที่ใหบริการแลกเปล่ียน DA สำหรับนักทองเที่ยวตางชาติภายใต Sandbox  
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4.4  การตรวจสอบแหลงที่มาของ DA ที่นำมาแลกเปลี่ยนเปนเงินบาท  

  ผูประกอบธุรกิจ DA ตองตรวจสอบแหลงที่มาและความเสี่ยงดานการฟอกเงิน

ของ DA ของผูใชบริการ โดยใชบริการ Blockchain forensic tools ที่มีความนาเชื่อถือและ 

เปนทีย่อมรับในระดับสากล หรือวิธีการอื่นที่เทียบเทาหรอืเขมขนกวา (คัดกรองทั้ง DA ขาโอนเขา

และขาโอนออก) เวนแตกรณีที่มีการจำกัดวงเงินการขาย DA เปนเงินบาทของผูใชบริการเพื่อนำไป 

ใชจายไมเกิน 50,000 บาท/เดือน/คน (บริการที่มีความเสี่ยงต่ำตามหลักเกณฑของ ปปง.)   

 ทั ้งนี้ ในกรณีที ่ตรวจสอบพบวา DA โอนมาจากกระเปาสินทรัพยดิจิทัล 

ที่มีความเกี่ยวของกับการฟอกเงิน ใหผูประกอบธุรกิจ DA ปฏิเสธหรือระงับการใหบริการกับผูใชบริการ

รายดังกลาว 

4.5  ขอบเขตการใชบรกิารของนักทองเท่ียวตางชาตภิายใต Sandbox 

      (1) การนำเงินบาทที่เหลือจากการใชจายไปซื้อ DA (ขาแลกออก) วงเงินไมเกิน

มลูคา DA ที่ขายเปนเงินบาท (ขาแลกเขา) และผูใชบริการตองถอน DA ไปยังกระเปาสินทรัพยดิจิทัล

ที่ฝากเขามาไดเทานั ้น (wallet address เดียวกัน) ทั้งนี้ กรณีที่ยังไมไดขาย DA เปนเงินบาท

สามารถโอน DA จำนวนเดียวกนักลับไปยังกระเปาสินทรพัยดิจิทัลตนทางได 

      (2) ผูใชบริการตองฝาก/ถอนเงินบาทผานผูใหบริการ e-money ที่ผู ใชบริการ 

เปดไวเทานั้น (มีชื่อและนามสกุลตรงกัน รวมถึงไมสามารถโอนหรือรับเงินบาทจากบุคคลอื่นและ 

ไมสามารถแลก DA เปนเงินสดได) 

      (3) ผู ใชบริการไมสามารถทำธุรกรรมโดยแลกเปลี่ยน DA กับ DA6 ได  

(ในกรณีที่ผูใชบรกิารประสงคจะซ้ือขายเก็งกำไร ผูใชบริการดังกลาวตองสมัครใชบรกิารตามขั้นตอนปกติ) 

4.6  การเก็บรกัษาเงนิของผูใชบรกิาร 

 เมื่อมีการขาย DA เปนเงินบาทตามคำส่ังของผูใชบริการ ผูประกอบธุรกิจ DA 

ตองโอนเงินบาทไปฝากเขาบัญชีเงินรับลวงหนาสำหรับการใหบริการ e-money ของผูใหบริการ  

e-money และใหนำไปเครดิตเขาบัญชี e-money ของผูใชบริการที่มีชื่อตรงกันเทานั้น7 

4.7  การรายงานขอมูลตอสำนักงาน ก.ล.ต. 

 ในกรณีที่มีการซื้อขาย DA ในมูลคาเกนิกวา 450,000 บาทตอครั้ง ผูประกอบ 

ธุรกิจ DA มีหนาที่ตองสอบถามขอมูลวัตถุประสงคในการซื้อขาย DA จากผูใชบริการ และแจงให

สำนักงาน ก.ล.ต. ทราบโดยไมชักชา 

 

 
6 เชน แลกเปลี่ยน USDT เปน Bitcoin เปนตน 
7 ไมสามารถแลก DA เปนเงินสดได 
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4.8  การรายงานความคืบหนาโครงการและ exit strategy  
                ผูประกอบธุรกิจ DA ตองจัดทำแผนการรายงานผลการทดสอบและความคืบหนา

ในการดำเนินการภายใต Sandbox ใหสำนักงาน ก.ล.ต. ทราบอยางตอเนื่อง รวมทั้งมีแผนรองรับ 
การออกจาก Sandbox (exit strategy) ที่ชัดเจนเมื่อครบกำหนดระยะเวลาการเขารวม Sandbox 

4.9  การยกเวนหลักเกณฑเพื่อใหสอดคลองกับลักษณะการทำธุรกรรมภายใต 
Sandbox 

       (1) ยกเวนการทำ Suitability test และ Knowledge test8 สำหรับนักทองเที่ยว 
ตางชาติที่ใชบริการภายใต Sandbox  

       (2) ยกเวนการขึ้นคำเตือนเกี่ยวกับความเสี่ยงในการลงทุนใน DA9 ในโฆษณา
เกี่ยวกับ Sandbox เพื่อปองกันความสับสนของนักทองเที่ยวตางชาติ และปรับปรุงหลักเกณฑ 
เพื่อรองรับใหผูประกอบธุรกิจ DA สามารถประชาสัมพันธการใหบริการภายใต Sandbox ได10 
โดยการแนะนำผานชองทางตาง ๆ เชน แอปพลิเคชันของบริษัทในเครือ เปนตน 
  

 

ผูเก่ียวของ ผลกระทบเชงิบวก ผลกระทบเชงิลบ 

1. นักทองเที่ยว
ตางชาต ิ

เพิ่มทางเลือกและความสะดวกในการใชจาย 
(เงินบาท) สำหรับนกัทองเที่ยวตางชาต ิ
ที่เดินทางทองเท่ียวในประเทศไทย 
โดยเฉพาะกลุมที่มีการถือครอง DA 
ในขณะทีม่ีการปองกันความเสี่ยงที่เกี่ยวของ
อยางเพียงพอเหมาะสม 

- 

 
8 ยกเวนหลักเกณฑที่เก่ียวของตามประกาศคณะกรรมการกำกับหลักทรัพยและตลาดหลกัทรัพย ที่ กธ. 19/2561 เร่ือง 

หลักเกณฑ เง่ือนไข และวิธีการประกอบธุรกิจสินทรัพยดิจิทัล ลงวันที ่3 กรกฎาคม พ.ศ. 2561 (“ประกาศ ที่ กธ. 19/2561”) 

เชน ขอ 23 และ ขอ 26 - ขอ 30/1 เปนตน 
9 ยกเวนหลักเกณฑขอ 34/6(4) ของประกาศ ท่ี กธ. 19/2561 และหลักเกณฑที่เกี่ยวของ โดยปจจุบันผูประกอบธุรกิจ 

DA ตองขึ้นคำเตือนประกอบการโฆษณาในภาษาอังกฤษวา “Cryptocurrency and digital token involve high risks; 

investors may lose all investment money and should study information carefully and make investments 

according to own risk profile” ตามขอ 6(2) ของประกาศสำนักงานคณะกรรมการกำกับหลักทรัพยและตลาดหลักทรัพย 

ที่ สธ. 22/2565 เรื่อง หลักเกณฑในรายละเอียดเกี ่ยวกับการโฆษณาและการสงเสริมการขายสำหรับผู ประกอบธุรกิจ

สินทรัพยดิจิทัล ลงวันที่ 23 สิงหาคม พ.ศ. 2565  
10 ปจจุบันขอ 10/1 ของประกาศ ที่ กธ. 19/2561 กำหนดใหผูประกอบธุรกิจ DA จัดใหมีผูแนะนำรายชื่อลูกคา 

ไดเฉพาะการใหบริการเกี่ยวกบัโทเคนดิจิทัลเทานั้น 
 

5.  ผูเกี่ยวของ/บคุคลท่ีอาจไดรับผลกระทบ และผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น 
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ผูเก่ียวของ ผลกระทบเชงิบวก ผลกระทบเชงิลบ 
2. ประชาชนและ 

ผูที่เก่ียวของใน

อุตสาหกรรม 

การทองเที่ยว 

หากโครงการประสบความสำเร็จ จะทำให

อุตสาหกรรมการทองเที่ยวขยายตัวมากขึน้ 

เชน มีจำนวนนักทองเที่ยวตางชาติเพิ่ม

สูงขึ้นหรือมีการใชจายของนกัทองเที่ยว

ตางชาติเพิ่มขึ้น เปนตน 

- 

 

 

                    หลักการที ่นำมารับฟงความคิดเห็นมีการกำหนดหลักเกณฑการพิจารณา 

ใหความเห็นชอบศูนยซื้อขายสินทรัพยดิจิทัล นายหนาซื้อขายสินทรัพยดิจิทัล และผูคาสินทรัพยดิจทิัล 

ที่จะเขารวม Sandbox เพื่อใหมีการพิจารณาและตรวจสอบความพรอมและความเหมาะสมของ 

ผูประกอบธุรกิจที่เขารวม Sandbox ซึ่งจะเปนการเพิ่มความคุมครองแกผูลงทุน และลดความเสี่ยง 

ที่เกี่ยวของ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.  เหตุผลความจำเปนของการใหมีระบบอนุญาต ระบบคณะกรรมการ หรือ 

การกำหนดโทษอาญา รวมทั้งหลักเกณฑการใชดลุพินิจของเจาหนาท่ี (ถามี) 
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เรื่อง โครงการทดสอบ (Sandbox) การนำสินทรัพยดิจิทัลมาเปลี่ยนเปนเงินสกุลบาท

และนำไปใชจาย เพ่ือสงเสริมการนำนวัตกรรมและสินทรัพยดิจิทัล 

มาสนับสนุนเศรษฐกิจและอุตสาหกรรมทองเที่ยวของประเทศ 
 

ขอมูลท่ัวไป 

อาชีพ/สถานะ (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 ผูประกอบธุรกิจสินทรัพยดิจทิัล  ผูใหบริการ e-money 

 ธนาคารพาณิชย                              บริษัทหลักทรัพย  

 ผูลงทุน/ประชาชนทัว่ไป   อืน่ ๆ (ระบุ) ______________________ 

ชื่อ - นามสกุล ____________________________________________________________  

บริษัท/องคกร _____________________________ตำแหนง ________________________ 

โทรศัพท/อีเมล___________________________________________________________ 

สำนักงาน ก.ล.ต. ขอขอมูลสวนบุคคลของทาน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อใชพิจารณาประกอบ 

การรับฟงความคิดเห็นและประโยชนในการติดตอกลับเพื่อขอขอมูลประกอบเอกสารรับฟง

ความคิดเห็นของทานเพ่ิมเติม โดยสำนักงาน ก.ล.ต. คำนึงถึงความสำคัญของขอมูลและเคารพ

สิทธิความเปนสวนตัวของทาน จึงขอใหทานอานและทำความเขาใจนโยบายการคุมครอง

ขอมูลสวนบุคคล Privacy Policy ผานทาง Privacy Policy (sec.or.th) แลวจึงพิจารณา 

ใหความยินยอมใหสำนักงาน ก.ล.ต. ประมวลผลขอมูลสวนบุคคลของทาน 

 ยินยอม                       ไมยินยอม 

กรณตีองการยกเลิกความยนิยอมหรือขอใชสิทธิ โปรดติดตอไปที่ email: DPO@sec.or.th 

 

กรุณาสงแบบสำรวจความคิดเห็นกลบัไปที่  

ฝายนโยบายสินทรัพยดิจทิลั สำนักงาน ก.ล.ต. 

เลขที่ 333/3  ถนนวิภาวดีรังสิต  แขวงจอมพล  เขตจตุจักร  กรุงเทพฯ 10900 โทรศัพท 1207 

หรือ email : phiniti@sec.or.th หรือ dpsec@sec.or.th 

*** สำนกังาน ก.ล.ต. ขอขอบคุณทานท่ีไดใหความรวมมือในการแสดงความคดิเห็นในครั้งน้ี *** 

แบบสำรวจความคดิเห็น 
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ทานเห็นดวยหรือไมกับโครงการทดสอบ (Sandbox) การนำสินทรัพยดิจิทัลมาเปลี่ยนเปน 

เงินสกุลบาทและนำไปใชจาย เพื ่อสงเสริมการนำนวัตกรรมและสินทรัพยดิจิทัลมาสนับสนุน

เศรษฐกิจและอุตสาหกรรมทองเท่ียวของประเทศดังตอไปน้ี 

(1)  รูปแบบการใหบรกิารภายใต Sandbox ตามขอ 3 
เห็นดวย ไมเห็นดวย 

  
ขอเสนอแนะ/ขอสังเกตเพิ่มเติม 

_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 
 

(2)  แนวทางการกำกับดูแลภายใต Sandbox ตามขอ 4 
เห็นดวย ไมเห็นดวย 

  
ขอเสนอแนะ/ขอสังเกตเพิ่มเติม 

_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 


(3)  คำถามเพิ ่มเติม : ระยะเวลาที ่ผู ประกอบธุรกิจใชในการพัฒนาระบบงานเพื ่อให 

เปนไปตามเง่ือนไขของโครงการ (กอนยื่นคำขอรบัความเห็นชอบเขารวมโครงการ) 

_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________ 
_____________________________________________________________________ 

 

 

แบบสำรวจความคดิเห็น 


